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PREAMBULO

DiSAFIO es un proyecto social impulsado por la Fundacion Canaria Club Deportivo
Tenerife y por la Fundacion Canaria Union Deportiva Las Palmas, que pretende utilizar
el fatbol como herramienta para favorecer la inclusion social y el bienestar de las personas
con discapacidad intelectual y de sus familias.

Uno de los ejes de actuacion destacados del proyecto es la Liga DiSAFIO, concebida
como una competicion organizada de ambito canario que promueva la practica deportiva
del mayor namero de personas posibles dentro del colectivo de discapacidad intelectual.

El presente reglamento recoge el conjunto de reglas al que deberan ajustarse las
actividades de la Liga DISAFIO y que resultan necesarias para garantizar su comin
conocimiento por todas las personas participantes, asi como la deportividad, el juego
limpio y los valores y objetivos que se persiguen.

La Liga DiSAFIO se concibe como una competicion no oficial, basada en actividades de
recreacion deportiva con el fin de garantizar la mayor flexibilidad posible en su
desarrollo. El objetivo principal que se persigue es promover la practica deportiva entre
las personas con discapacidad intelectual, como herramienta para mejorar su bienestar
fisico y emocional, asi como para promover la inclusion social del colectivo. De ahi, que
el elemento puramente competitivo y organizativo tenga un caracter claramente accesorio
en relacion con las finalidades del proyecto.

CAPITULO I - DISPOSICIONES GENERALES
Articulo 1.- Naturaleza y objetivos de la Liga DiSAFIO.

1. La Liga DiSAFIO consiste en una competicion de recreacion deportiva (Futbol 8) en
la que participan personas con discapacidad intelectual para promover los objetivos que
se detallan en el articulo 2.

2. Los objetivos que se persiguen con la Liga DiSAFIO son:

a) Fomentar y promover la inclusién social de las personas con discapacidad
intelectual

b) Promover el bienestar fisico de las personas con discapacidad intelectual,
contribuyendo a su desarrollo fisico y la mejora de sus habilidades motoras

c) Dar visibilidad a la discapacidad intelectual y contribuir a romper estigmas y
prejuicios que dificultan la inclusion social del colectivo

d) Favorecer la autonomia y confianza de las personas con discapacidad intelectual
a través de su participacion en las actividades deportivas

e) Propiciar la implicacion y participacion en el proyecto de familias,
entrenadores/as, voluntarios/as, espectadores/as y de la sociedad canaria en
general
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f) Promover la formacion de los profesionales del deporte en el trabajo con personas
con discapacidad intelectual

g) Promover el desarrollo de las habilidades sociales de las personas con
discapacidad intelectual mediante su participacion en las actividades deportivas

Articulo 2.- Normas aplicables.

1. La Liga DiSAFIO se regira por las normas contenidas en el presente reglamento, asi
como por las disposiciones que en su desarrollo pueda dictar el Comité de Competicion.

2. La normativa de juego aplicable sera la prevista en las reglas de la International
Football Association Board (IFAB), sin perjuicio de las adaptaciones previstas en el
presente reglamento o en sus disposiciones de desarrollo.

CAPITULO Il - PARTICIPANTES
Articulo 3.- Equipos.

1. Podran participar en la Liga DiSAFIO todos los equipos que cumplan los requisitos
previstos en el presente Reglamento y que resulten inscritos al inicio de la temporada,
previa solicitud cursada en los plazos acordados y publicitados por el Comité de
Competicion.

2. Los equipos deberén estar vinculados a un club deportivo o a una asociacion, fundacion
o0 entidad dotada de personalidad juridica propia que tenga por fin el trabajo con personas
con discapacidad intelectual y que aparezca inscrita en el Registro correspondiente
(entidades deportivas, asociaciones, fundaciones, etc).

Cada entidad podra inscribir un méaximo de dos equipos.

3. La entidad a la que esté vinculada cada equipo sera la responsable de cumplir y hacer
cumplir las normas y directrices que regulan la competicion, asi como de garantizar la
guarda, proteccidn y bienestar de las personas menores de edad que se integren en sus
equipos. En particular deberan verificar el cumplimiento por todas las personas
vinculadas a su equipo de los requisitos previstos en la referida normativa.

Adicionalmente, debera colaborar plenamente con el Comité de Competicién y con la
Comision Técnica, facilitindole cuanta informacion le solicite.

4. Cada entidad deberd inscribir un minimo de 15 jugadores/as por equipo y seré
responsable de recabar y verificar la documentacion que garantice el cumplimiento de los
requisitos y condiciones previstas en el articulo 4.

5. La inscripcion de los equipos y de su cuerpo técnico debera realizarse a traves de los
formularios habilitados al efecto por el Comité de Competicion, aportandose la
informacion y documentacion requerida en los mismos.
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6. Cada equipo debera tener un coordinador o persona responsable a través de la cual
podran canalizarse las comunicaciones o solicitudes relacionadas con la participacion en
la Liga DiSAFIO.

Articulo 4.- Jugadores/as.

1. La Liga DiSAFIO es una competicién mixta en la que podran participar jugadores y
jugadoras que cumplan con los siguientes requisitos:

a) Tener 16 afios cumplidos en la fecha de su inscripcién

b) tener una discapacidad intelectual minima del 33%

c) tener residencia legal en Espafia y vecindad administrativa en Canarias
d) contar con una certificacion médica que avale la practica deportiva

e) Estar inscritos/as en la competicion

La Comision Técnica podra acordar por razones justificadas la inscripcion de jugadores
0 jugadoras que no cumplan alguno de los requisitos sefialados en el apartado anterior.

2. Para participar en la Liga DiSAFIO, los jugadores/as o, cuando proceda, sus
representantes legales deberan rellenar y firmar el codigo de conducta y los formularios
habilitados por el Comité de Competicién relativos a su consentimiento para el
tratamiento de sus datos personales, utilizacion de su imagen con fines informativos y
divulgativos, asi como cualquier otro que resulte necesario con arreglo a la legislacion
vigente.

3. Los/las jugadores inscritos/as deberan jugar al menos en un evento inclusivo de los
celebrados durante la temporada, excepto por causas de fuerza mayor y con autorizacion
expresa de la Comision Técnica.

Articulo 5.- Cuerpo técnico.

1. Cada equipo debera contar para la competicion con un cuerpo técnico integrado, al
menos, por un entrenador, un delegado y un asistente.

2. Durante la competicidn correspondera al cuerpo técnico:

a) Presentar al personal de la organizacion los documentos de identificacion de todas
las personas que integren el equipo, que deberan previamente figurar inscritas en
la competicién

b) Dirigir a los/las jugadores/as durante todas las actividades relacionadas con su
participacion en la Liga DiSAFIO

c) Cumplir y hacer cumplir la normativa de la competicion y los compromisos
asumidos por las personas de su equipo en los correspondientes codigos de
conducta
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d) Informarse y conocer el estado de salud, la medicacion, alergias y demas
informaciones médicas relevantes, asi como las relativas a la discapacidad de las
personas que integran el equipo

e) Colaborar con la organizacion para garantizar la buena marcha y desarrollo de la
competicién

3. Para participar en la Liga DiSAFIO, las personas que integran el cuerpo técnico
deberan rellenar y firmar el cddigo de conducta y los formularios habilitados por el
Comité de Competicion relativos a su consentimiento para el tratamiento de sus datos
personales, utilizacién de su imagen con fines informativos y divulgativos, asi como
cualquier otro que resulte necesario con arreglo a la legislacion vigente.

Adicionalmente deberan: a) haber completado los cursos de formacion on-line o
presenciales del proyecto DiISAFIO; b) aportar certificado actualizado de delitos de
naturaleza sexual y c) disponer de conocimientos basicos relativos a primeros
auxilios.

4. Los/las entrenadores/as de los equipos deberan acreditar estar en posesion de al
menos alguna de las siguientes titulaciones:

- Nivel 2 (Entrenador avanzado de Futbol)- Licencia UEFA A

- Nivel 3 (Entrenador profesional de Futbol)- Licencia UEFA Pro

- Titulado en Ciencias de la Actividad Fisica y del Deporte o INEF

- Titulaciones oficiales de Técnico deportivo de Grado Superior o Medio en fatbol.

- Titulado en Magisterio (especialidad educacion fisica), o grado en Secundaria en
cualquiera de sus modalidades

- Titulado en Psicologia
- Titulado en Psicopedagogia

- Cualquier otro titulo o experiencia profesional que pueda ser evaluado como apto
atendiendo a las competencias profesionales que atribuya al titular.

5. Las demaés personas que integren el cuerpo técnico deberan acreditar estar en posesion
de una formacion académica especifica que pueda ser evaluada como apta.
CAPITULO 11l - COMPETICION

Articulo 6.- Arbitraje.
1. Correspondera a las personas que arbitren los partidos:

a) Fomentar los valores del juego limpio y promover las actitudes deportivas y

coherentes con los objetivos de la competicion
b) Velar por la correcta aplicacion de las normas que rigen la competicion,

procurando, en la medida en que resulte posible, explicar sus decisiones y
reconducir cualquier conflicto que se pudiera plantear
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c) En caso de reclamacion por el cuerpo técnico de algin equipo, comprobar la
documentacion identificativa de cada jugador/a y consultar con la organizacion
las circunstancias relativas a su inscripcion, adoptando las decisiones que
procedan

d) Firmar el acta del partido, redactada por alguna persona de la organizacion

2. Con caracter general, las personas que desempefien la funcion arbitral deberan
pertenecer a Comités Provinciales, Territoriales o Nacionales de arbitros de futbol.

No obstante, el Comité de Competicion podra autorizar la participacion de ex arbitros de
fatbol con una experiencia suficiente en el ambito federado o de la discapacidad
intelectual, e incluso, de personas con discapacidad que hayan recibido formacion al
respecto.

Articulo 7.- Indumentaria de juego.

1. La indumentaria de juego estara compuesta por camiseta con mangas, pantalén corto,
medias, espinilleras y calzado, que debera ser adecuado a la superficie del terreno de
juego. Queda prohibida la utilizacién de calzado que incluya tacos de aluminio.

2. Si se utilizase camiseta o pantalon térmicos, ambos deberan tener el color principal de
la camiseta y del pantalon de juego respectivamente. Ademas, el largo de este Gltimo no
deberéa sobrepasar las medidas del pantalon de juego.

3. El guardameta podra utilizar guantes de portero, gorra y pantalon de chandal largo.

4.- Por motivos de seguridad, ningun jugador podréa utilizar equipamiento u objetos que
sean peligrosos para ellos mismos o para los demas jugadores/as (incluido cualquier tipo
de joya).

5. No se permitira el uso de gafas convencionales por parte de los jugadores/as, ni durante
el partido ni durante el calentamiento previo. Se podran utilizar gafas homologadas para
uso deportivo y que ofrezcan la seguridad necesaria para la practica deportiva, si bien,
deberan presentarse a las personas que arbitren antes del partido para que autorice su uso.

6. Con caracter general sera obligatorio utilizar equipaciones que incluyan el logotipo del
proyecto DiSAFIO.

El Comité de Competicion podra establecer autorizaciones o prohibiciones adicionales.

7. Los uniformes de juego podran ser numerados libremente, reservandose el 1y el 13
para los porteros. En el caso de disponer de un unico portero, se le asignara el niumero 1,
pudiendo utilizar el nimero 13 un jugador de campo, siempre que el uniforme sea idéntico
al del resto de jugadores/as de su equipo.
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Articulo 8.- Balon y terreno de juego.

1. La organizacion aportara en cada uno de los partidos el balon oficial con el que se
disputara la competicion.

2. El baldn sera de talla nimero 4, que tendra una circunferencia comprendida entre los
62 cm como minimo y 66 cm como maximo. Su peso al comienzo del partido no sera
menor de 340 gr ni superior a 390 gr.

3. Los partidos se celebraran en terrenos de juego que reunan las siguientes condiciones:

a) La superficie del terreno de juego podra ser de hierba natural o artificial, pero en
ningun caso de tierra.

b) El terreno de juego estara formado por un rectangulo con una longitud maxima de
70 metros y minima de 60 metros, y de una anchura no mayor de 45 metros ni
menor de 40 metros.

c) Marcacion del terreno: El terreno de juego debera estar delimitado mediante lineas
perfectamente visibles y marcadas sobre el césped.

4. Cada terreno de juego debera disponer de dos porterias reglamentarias con un tamafio
de seis metros de ancho y dos metros de alto. Los postes y el travesafio deberan tener
forma cuadrada, rectangular, redonda, o eliptica y no deberan constituir ningun peligro.

Las porterias, que cumpliran los requisitos de resistenciay estabilidad necesarios, deberan
estar debidamente sujetas, de tal manera que no puedan caerse ni moverse por cualquier
impacto. Igualmente, las porterias deberan disponer de una red apropiada perfectamente
sujeta a los postes y travesafio de la porteria y que no moleste al guardameta o jugadores.

Articulo 9.- Sistema de competicion.

1. La competicion estara organizada por fases y grupos, decidiéndose el campeonato en
una final a cuatro.

En la primera fase se conformaran dos grupos de competicion de ambito provincial y se
celebraran dos eventos inclusivos en cada uno.

En la segunda fase se conformaran dos grupos de competicion de ambito regional,
integrados cada uno por los mejor y peor clasificados respectivamente en la primera fase.
En esta fase se celebraran dos eventos inclusivos.

En la final a cuatro se decidira el vencedor de la competicion en un evento en el que
también participaran los restantes equipos inscritos para decidir su clasificacion final.

La conformacion de los grupos, las fechas y lugares de celebracion de los eventos
inclusivos serdn decididas antes del comienzo de cada temporada por el Comité de
Competicion en funcion de los equipos inscritos.
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2. El sistema de competicion se basara en la celebracion de eventos inclusivos en los que
se disputaran partidos entre los equipos inscritos. En estos eventos se primard la
participacion y la promocion de la inclusion social a través del deporte antes que la
competitividad, siendo responsables todas las personas participantes e implicadas en la
organizacion de atender esta directriz fundamental.

El Comité de Competicion sera el encargado de adoptar las decisiones que correspondan
para hacer posible que la celebracion de los eventos inclusivos se ajuste a los principios
y objetivos de la Liga DiSAFIO.

Articulo 10.- Partidos.

1. Cada equipo deberé inscribir para cada fase un maximo de quince jugadores/as y tres
miembros del cuerpo técnico.

2. Los equipos deberan formar sobre el terreno de juego con siete jugadores/as de campo
y un portero, debiendo durante el transcurso del juego permanecer el resto de los
jugadores/as suplentes en el banquillo, junto con los técnicos y auxiliares, excepto durante
el calentamiento, que podrén realizarlo en la zona habilitada a tal efecto por la
organizacion.

3. Todos los partidos estaran divididos en cuatro tiempos o partes de 10 minutos cada uno
de ellos.

Entre el primer y segundo tiempo y entre el tercero y el cuarto se producira un intermedio
de dos minutos de duracién. Entre el segundo y tercer tiempo se producira un descanso
de cinco minutos, tras el cual lo equipos cambiaran de campo.

4. Todos los/las jugadores/as deberan jugar como minimo una de las tres primeras partes
del partido, no pudiéndose en estas tres primeras partes realizarse cambios durante el
transcurso del juego, excepto por causas de fuerza mayor o de una lesiéon manifiesta de
un jugador/a.

Ningun jugador o jugadora podra participar en mas de 3 partes durante cada partido.

5. Si por cualquier motivo, un equipo, ya sea previamente al partido o durante el
desarrollo de éste, quedara con menos de seis jugadores/as sobre el terreno de juego, el
arbitro dard por finalizado el encuentro, declardndose vencedor al oponente con un
resultado de dos a cero y con una penalizacion de -5 puntos en la clasificacion del Juego
Limpio.

6. Solamente podran realizarse sustituciones de jugadores/as en el cuarto tiempo y
deberan realizarse sin detener el juego: por el centro del campo y previa autorizacion del
arbitro, salvo que se trate del guardameta, que deberd sustituirse con el juego detenido.

Cualquiera de los jugadores/as de campo podra cambiar su puesto con el/la portero/a,
siempre que el arbitro haya sido previamente informado.
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Si por causa de lesion o indisposicion evidente, un jugador/a debe ser sustituido/a durante
la disputa de una de las tres primeras partes y antes del minuto 5, se contabilizard como
parte jugada al jugador sustituto y no al sustituido.

Articulo 11.- Puntuacion deportiva de los partidos.

1. Los partidos dispondran de cuatro tiempos o partes de diez minutos de duracion cada
uno de ellos.

Para evitar que se originen grandes diferencias en el resultado de cada partido, al finalizar
el encuentro se tendra en cuenta el nimero de partes ganadas por cada equipo y no la
diferencia total entre los goles marcados y los recibidos durante todo el encuentro, de
manera que:

a) El equipo vencedor de cada parte acumulara un punto para el resultado final del
partido.

b) En caso de empate en alguna de las partes, los equipos no sumaran puntos.

c) Por lo tanto, la diferencia maxima que podra resultar entre el equipo ganador y el
derrotado serd de 4 a 0.

2. El equipo vencedor sumaré tres puntos en la clasificacion y el perdedor uno. En caso
de empate, cada equipo obtendra dos puntos.

Articulo 12.- Puntuacion del Juego Limpio.

1. Existira una clasificacion global de los equipos durante toda la competicion vinculada
a la deportividad en su desempefio, con arreglo a los criterios establecidos en el siguiente
apartado.

2. La puntuacion del Juego Limpio se calculara en cada partido con arreglo a las
siguientes reglas:

- Por cada partido jugado se obtendran 10 puntos

- Por cada tarjeta amarilla recibida por los jugadores se restara 1 punto

- Por cada tarjeta amarilla recibida por el cuerpo técnico se restaran 2 puntos

- Por cada tarjeta roja directa recibida por los jugadores se restaran 2 puntos

- Por cada tarjeta roja directa recibida por el cuerpo técnico se restaran 4 puntos

3. El equipo que mayor puntuacion acumule al finalizar la temporada sera el ganador del
premio al Juego Limpio.

Articulo 13.- Clasificacion en la competicion.

1. En cada fase de la competicion existira una clasificacion general de cada grupo basada
en los puntos obtenidos en los partidos jugados durante los eventos inclusivos. Esta

10
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clasificacion se utilizara como criterio para establecer los grupos de la siguiente fase y de
la final a cuatro.

2. En caso de empate de puntos entre dos 0 mas equipos, el resultado final se determinara
atendiendo a las siguientes circunstancias:

Mayor puntuacion en la clasificacion de Juego Limpio.
Golaveraje particular.

Diferencia de numero de partes ganadas y perdidas.
Mayor nimero de partes ganadas.

Sorteo.

CAPITULO IV - REGLAS DE JUEGO
Articulo 14.- Saque de inicio.

1. El saque de inicio se realizara por un solo jugador. Todos los jugadores/as, excepto el
que ejecute el saque, deberan estar en su mitad del terreno de juego.

2. No seré valido anotar un gol en porteria contraria directamente desde el saque de inicio
o0 de un saque desde medio campo tras la consecucion de un gol, sin que otro compariero/a
del mismo equipo del jugador/a que ha ejecutado el saque, entre en contacto con el baldn.

3. En caso de que un saque de inicio se realice de forma incorrecta se repetird hasta que
se ejecute segun lo establecido en el presente articulo.

Articulo 15.- Fuera de juego.

1. Un jugador/a estd en posicion de fuera de juego y serd sancionado/a por ello, si
encontrandose dentro de la zona de 12 metros del equipo adversario, concurre en las
infracciones de la regla del fuera de juego.

2. Un jugador/a en posicién de fuera de juego sera sancionado solamente, si en el
momento en que el baldn toca o es jugado por uno de sus compafieros/as, se encuentra, a
juicio del arbitro, implicado en el juego activo, interfiriendo en el juego a un adversario/a
0 ganando ventaja de dicha posicion.

Articulo 16.- Tiros libres.
Los tiros libres, en funcion del tipo de infraccion cometida, podran ser directos o

indirectos. Las barreras de jugadores/as seran situadas a una distancia de 6 metros del
balon.

11
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Articulo 17.- Saque de banda.

1. Los/las arbitros deben ser flexibles en relacion con los saques de banda, ya que muchos
jugadores/as tienen dificultades de coordinacion o discapacidad, tanto en miembros
inferiores como superiores.

2. En el momento de lanzar el balon, el ejecutor debera:

a) Estar de frente al terreno de juego.

b) Tener una parte de ambos pies sobre la linea de banda o en el exterior de esta.
c) Servirse de ambas manos.

d) Lanzar el balon desde atras y por encima de la cabeza.

e) Lanzar el baldn desde el sitio donde sali6 del terreno de juego.

3. Todos los jugadores/as del equipo rival deberan permanecer a una distancia no inferior
a 2 metros del lugar en que se ejecuta el saque de banda.

4. La persona que ejecuta el saque no debera volver a jugar el balén hasta que éste haya
sido tocado por otro jugador/a.

5. En caso de que un saque de banda se realice de forma incorrecta, se tendran en cuenta
las dificultades de coordinacion o discapacidad de los participantes y se repetirad hasta que
se ejecute de manera admisible.
Articulo 18.- Saque de puerta.
1. En el momento de ejecutar el saque de puerta:
a) El jugador/a del equipo que ejecute el saque golpeara el balon desde cualquier
punto de su area de meta.
b) Los jugadores/as del equipo rival deberan permanecer fuera del area de penalti
hasta que el baldn esté en juego.
c) La persona que ejecute el saque no debera volver a jugar el balon hasta que éste
haya sido tocado por otro jugador/a.

2. Se podréa anotar gol directamente desde un saque de meta, pero solamente contra el
equipo adversario.

3. En caso de que un saque de meta se realice de forma incorrecta se repetird hasta que se
ejecute segun lo establecido en el presente articulo.

Articulo 19.- Saque de esquina.
1. En el momento de ejecutar el saque de esquina:

a) EIl balon se colocara en el interior del cuadrante del banderin de esquina mas
cercano al punto en que el baldn atraveso la linea de fondo.

12
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b) No esta permitido quitar el poste del banderin.

c) Los jugadores/as del equipo rival deberan permanecer a un minimo de 6 metros
del &rea de esquina hasta que el balon esté en juego.

d) El balon se considerara en juego apenas haya sido golpeado y entre en
movimiento.

e) La persona que ejecute el saque no debera volvera a jugar el balén hasta que éste
haya sido tocado por otro jugador/a.

2. En caso de que un saque de esquina se realice de forma incorrecta se repetira hasta que
se ejecute segun lo establecido en el presente articulo.

CAPITULO V - ORGANOS
Articulo 20.- Organizacion de la competicion.

1. La Liga DiSAFIO forma parte de un proyecto social impulsado conjuntamente por la
Fundacion Canaria Club Deportivo Tenerife y por la Fundacion Canarias Unién
Deportiva Las Palmas, que son las responsables en ultimo término de la organizacion de
la misma.

2. Para garantizar el correcto desarrollo de la Liga DiSAFIO, existiran dos 6rganos con
las funciones previstas en el presente Reglamento: a) el Comité de Competicion y b) el
Comité Técnico.

El funcionamiento de los 6rganos previstos en el presente capitulo se basa en la libre
aceptacion por los equipos participantes de las normas organizativas de la Liga DiSAFIO.
De ahi que no se establezcan procedimientos formales o garantistas para revisar sus
decisiones y que los equipos participantes asuman el caracter altruista de la actividad de
los mencionados 6rganos y de las personas que los integran.

3. La actuacion del Comité de Competicion y del Comité Técnico debera basarse en el
cumplimiento y aplicacion del presente reglamento, procurando la resolucion amistosa y
equitativa de los problemas que se puedan plantear, de acuerdo con los objetivos sociales
que se persiguen con la Liga DiSAFIO.

Las sesiones y acuerdos de los 6rganos se recogeran en actas, que deberan ser redactadas
y custodiadas por la persona a la que corresponda la secretaria.

Las reuniones podran celebrarse de manera telematica y también podran adoptarse
acuerdos sin necesidad de celebrar sesion, siempre que se refleje en el acta las personas
gue han mostrado su conformidad con los mismos.

Articulo 21.- Comité de Competicion.

1. El Comité de Competicion es un 6rgano colegiado integrado por: a) dos representantes
designados por la Fundacion Canaria Union Deportiva Las Palmas; b) dos representantes
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designados por la Fundacién Canaria Club Deportivo Tenerife y ¢) un representante de
uno de los equipos inscritos en la competicion elegido cada temporada por sorteo.

También podran integrarse en el Comité de Competicion un representante designado por
de la Federacion Interinsular de fatbol de Tenerife y un representante designado por la
Federacion Interinsular de fatbol de Las Palmas.

La presidencia y secretaria corresponderdn a un representante de cada una de las
fundaciones, de manera rotatoria cada temporada.

2. Al Comité de Competicidn le corresponderan las siguientes funciones: a) proponer a
las fundaciones promotoras de la Liga DiSAFIO las medidas necesarias para garantizar
el normal funcionamiento de la misma; b) valorar las solicitudes, sugerencias o
reclamaciones de los equipos inscritos para, en su caso, proponer las medidas que se
consideren adecuadas en relacion a las mismas; c) gestionar la clasificacion general y del
juego limpio de la competicidon c) cuantas le atribuya el presente reglamento en relacion
con la organizacion de la competicion.

El Comité de Competicion podra autorizar excepciones en relacion con las normas sobre
equipaciones, balon, terreno de juego o circunstancias similares dirigidas a hacer viable
el desarrollo de la Liga DiSAFIO.

Articulo 22.- Comité Técnico.

1. El Comité Técnico es un érgano colegiado integrado por tres personas designadas por
el Comité de Competicion entre antiguos jugadores, arbitros o entrenadores, una de las
cuales ostentara la presidencia.

También podran integrarse en el Comité un representante designado por el Comité de
Arbitros de la Federacion Interinsular de futbol de Tenerife y un representante designado
por el Comité de Arbitros de la Federacion Interinsular de fatbol de Las Palmas.

2. Al Comité Técnico le corresponderan las siguientes funciones: a) conocer y resolver
las reclamaciones que se puedan producir por parte de los equipos en relacién con los
partidos de la Liga DiSAFIO; y b) elevar propuestas al Comité de Competicion en
relacién con las reglas del juego y su aplicacion.

Las resoluciones del Comité Técnico no seran susceptibles de apelacion y deberan ser
motivadas y comunicadas a los equipos interesados y al Comité de Competicion.

El Comité contara con la asistencia de un jurista designado de comln acuerdo por las
fundaciones promotoras del proyecto DiISAFIO, que actuara como secretario, con voz y
sin voto.

Articulo 23.- Reclamaciones.
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1. Los equipos participantes en la Liga DiSAFIO podran presentar reclamaciones
relacionadas con los partidos ante el Comité Técnico, que deberan presentarse por escrito
en el modelo normalizado proporcionado por la organizacion. Deberan presentarse en los
30 minutos posteriores a la finalizacion de cada encuentro.

2. No se aceptaran reclamaciones relacionadas con la actuacion técnica arbitral.

CAPITULO VI - REGIMEN SANCIONADOR
Articulo 24. Infracciones y sanciones imponibles a los equipos.

1. Incomparecencia: Si un equipo no se presenta 0 comparece a un partido en el horario
establecido por causas imputables al mismo, se le dara por perdido el partido por un
resultado de dos a cero.

2. Incumplimiento de la normativa: Si un equipo incumpliera lo previsto en el presente
reglamento sobre inscripcion y alineacion de jugadores/as, se le dara por perdido el
partido por un resultado de dos a cero.

3. Exclusién de la competicién: La no comparecencia por parte de un equipo en alguna
de las fases de la competicién, supondré la exclusion del equipo de la competicién,
ocupando el ultimo lugar en la clasificacion.

Articulo 25. Infracciones y sanciones imponibles a jugadores/as.

1.- Amonestacion: Sin perjuicio de lo establecido en la normativa IFAB, un jugador/a
serd amonestado si es responsable de:

a) Retardar la reanudacion del juego.

b) Desaprobar decisiones arbitrales con palabras o acciones.

c) Entrar o volver al terreno de juego, o bien abandonarlo, de manera deliberada, y
sin permiso del arbitro.

d) No respetar la distancia reglamentaria en un saque de esquina, tiro libre o saque
de banda.

e) Infringir reiteradamente las Reglas del Juego.

f) Desarrollar una conducta antideportiva.

2. El jugador/a que reciba dos amonestaciones en un mismo partido sera expulsado/a, no
pudiendo participar nuevamente en el mismo partido.

3. Atendiendo a los objetivos que se persiguen por la Liga DiSAFIO, el jugador/a
expulsado/a podré ser sustituido por otro jugador/a.

Disposicién Final.
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Las fundaciones impulsoras de la Liga DiSAFIO se reservan el derecho de realizar
cambios en el contenido del presente reglamento, asi como en la organizacion de la
misma, con el fin de facilitar o mejorar su desarrollo.
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